Módszerek és eszközök
A tanári munka új feladata, hogy a megfelelő programokat keresse, szakmai újságok, levelezőlisták segítségével tájékozódjon az egyre újabb lehetőségekről. Azt vizsgáljuk meg, hogy az egyes típusprogramok hogyan, milyen módszereknél használhatóak.

A MOVELEX Feladatgenerátor (www.movelex.hu). A MOVELEX (a szó

jelentése "mozgóképes szótár") számítógépes mérés-értékelési rendszer. A felmérések

eredményeként a kerettanterv elemei szerint lehet kimutatni, hogy a tanuló pontosan mit nem

tud, ami aztán egyénre szabott programmal (gyakorló feladatokkal) korrigálható. Hálózaton a

tanár saját gépén követheti a tanulók megoldásait, ha szükséges, üzeneteken keresztül

irányíthatja őket (ez Interneten keresztül távolból is működik). A megoldások eltárolhatóak,

többféle módon kiértékelhetőek. A MOVELEX feladatgenerátorra épülő termékek:

Az első termék szint a feladatbank, amely egy-egy témakörre kidolgozott feladatsorokból

áll, az egyes résztémák feladataiból véletlenszerűen válogathatók a kért nehézségi

szintű feladatok. Első lépésként az alapfokú gépkezelői és középfokú szoftver

üzemeltetői követelményeket lefedő feladatbank készül el.

A második termék szint a feladatlap szerkesztő. Ezzel egyszerűen készíthetők különböző

típusú tesztek (feleletválasztás, mondat-kiegészítés, párosítás, sorba rendezés,

kezelhetők képek, hangok videók).

A program szimulátorok a feladatlap szerkesztő kiegészítéseként kaphatók az oktatásban

leggyakrabban használt szoftverekhez. A program szimulátor az eredeti szoftver

menüinek és dialógus ablakainak fényképeiből összeállított program, amellyel az

eredetihez hasonló környezetben gyakorolhatók, ill. ellenőrizhetők a különböző

programbeállítások. A szimulátor animációs funkciójával – magyarázó szöveggel

kiegészítve - lejátszható a menükön való lépkedés és a dialógus ablakok különféle

beállításai.

Legfontosabb jellemzők:

· • Sokféle feladattípus készíthető, rugalmas pontozás

· • A feladatok véletlenszerű sorrendben jelennek meg a diák gépén

· • A szerveren online követhető a tanuló munkája

· • Azonnali nyomtatható a feladatlapok kiértékelése

· • Magyarázat is beilleszthető a feladatlapokba

· • Gyakorló üzemmódban a tanuló látja a a megoldásokat

· • Beállítható kiértékelési szabályok (pl. ponthatárok)

· • A feladatlapok regisztrációs kulccsal védhetők

Intranetes (az iskola számítógépeit összekötő belső hálózatot használó) vagy internetes

kapcsolat esetén két vagy több, különböző helyen lévő diák léphet kapcsolatba és tanulhat

együtt a MOVELEX feladatai segítségével.
Általános célú programok

Elsősorban a szövegszerkesztő, táblázatkezelő és prezentációkészítő programokról van szó, de ide sorolhatók a weblapkészítő alkalmazások (mivel a korábban felsorolt programok ma már képesek weblapot is készíteni). Segédalkalmazásokként emlegetjük, de a korábbiakhoz szervesen kapcsolódnak a grafikai programok (képszerkesztő, rajzoló, konvertáló programok), illetve ma már a kiadványkészítő, video(média)szerkesztő programok. Háttérben gyakran futnak szerveralkalmazások, melyek a csoportmunkát támogatják, például levelezőprogram, webszerver, fájlszerver, adatbázis-kezelő szoftver. 

Tipikus programválasztások az egyes módszerekhez: 

· Prezentáció-készítő program: óravázlat, egyéni projekt, gondolatolvasás, 

· Táblázatkezelő (vagy adatbázis-kezelő): adatgyűjtés, mérés, kiértékelés, modellezés 

· Szövegszerkesztő: egyéni projekt, javítás, értékelés 

· Weblapkészítő program: csoportos munka 

· Levelező program: egyéni projekt, csoportos munka, korrepetálás, egyéni tanulás 

· Grafikai program: óravázlat, modellezés, egyéni projekt, csoportos munka 

Oktatóprogramok 
Ide tartoznak a CD-ROM-on megjelenő feladatgyűjtemények, oktatószoftverek, az interneten, különböző gyűjteményekben megjelenő kisebb segédprogramok, gyakoroltató programok (pl. összeadást gyakoroltató program) és a manapság egyre gyakoribb animációk, szimulációk videofilmek, hanganyagok, melyek szintén megjelenhetnek egy-egy floppyn, gyűjteménybe szervezve az interneten vagy CD-ROM-on. A Sulinet Digitális Tudásbázis számos eleme lényegében önmagában is használható oktatóprogram. 

Korrepetáláshoz, egyéni tanuláshoz jól használhatók ezek a programok, de kisebb egységek (animációk, videofilmek…) jól használhatók az óravázlatokhoz, egyéni projekthez és csoportmunkához is. 

Az interaktív programok, gyakorlatok jól használhatók korrepetáláshoz, egyéni tanuláshoz.

WWW, adatbázisok 
Az interneten ma már rengeteg oktatási anyag található fent, ilyen a Sulinet Digitális Tudásbázis adatbázisa. Oktatásunk során ezeket célszerű minél többször felhasználni. Az internet és az internetes adatbázisok azonban ennél jóval többet jelentenek. Amikor csak lehet, használjuk ki az interneten megtalálható forrásadatokat! Az egyetlen program, ami e bőséges tárházba betekintést ad egy egyszerű böngésző, ami szinte minden módszerben szerepelhet. Megelőzi az óravázlat készítését, használjuk az adatgyűjtéshez, egyéni projekthez, csoportos munkához, korrepetáláshoz és egyéni tanuláshoz.

a) A megfelelő módszerek kiválasztása 
Megfelelő módszer az, ami segíti a tanulók fejlesztését. Nincs egyértelmű válasz arra, hogy egy tananyagrész megtanításához mi a legmegfelelőbb. A kiválasztást befolyásoló legfontosabb tényezők: 

· A tanár informatikai képzettsége 

· A tanuló informatikai képzettsége 

· A rendelkezésre álló hardver mennyisége és minősége 

· A rendszergazda, oktatástechnikus léte és feladatköre 

· A tanulók önállósága, érdeklődése 

· A tanulók tájékozottsága, készségei 

· A tanár személyisége, ambíciói 

 Természetes, hogy az első óra megtartása előtt sokkal többet kell készülni az órára. Később ezek a kezdeti erőfeszítések megtérülnek, és a további fejlődéssel való együtt haladás jóval könnyebbé válik. A tanulókkal fordított a helyzet. Az új módszer mindig sikeres, mert önmagában az újdonsága élményt jelent, és az élmény garantálja a sikert. Ezért későbbiekben már a tananyaghoz, a csoport pillanatnyi lelkiállapotához igazodva kell megválasztani a módszert. Nem az a lényeg, hogy használjuk a számítógépet, hanem az, hogy az eszköztárunkba ugyanolyan természetességgel beletartozzon, mint a kréta. „ Egy jó szaktanár be tud menni helyettesíteni úgy, hogy bármelyik tananyagrész bármely pontjától kezdve 45 percig mondja az új anyagot. Azt kellene elérni, hogy ugyanez a szaktanár ne a tananyagot mondja, hanem tudjon az adott tananyagrészhez olyan feladatot, melyet a diákok számítógép segítségével tudnak megoldani, és az adott helyzetben választhasson a különböző módszerek között.”

